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9. Scenariusz zajec dla dzieci
4-5-letnich

9.1. Scenariusz zajec ,,Poszukiwacze korali”

Scenariusz Cel ogolny » wsparcie cato$ciowego rozwoju dziecka poprzez
Poszukiwacze zabawy ksztattujace umiejetnos$ci spoteczne,
korali » wdrazanie obowigzujgcych w spoteczno$ci regut

i zasad,

» umiejetno$¢ wspotdziatania

Cele Dziecko:
szczegotowe >

pokonuje wtasne trudnosci - rywalizacja z sa-
mym soba,

improwizuje ruchem przy muzyce,
rozpoznaje odgtosy,

kresli linie po $ladzie,

manipuluje przedmiotami,

obserwuje,

dostrzega takie same elementy,

nawleka korale,

okresla wielko$¢ przedmiotow
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Metody metoda stacyjna polegajaca na wykonywaniu

przez dzieci zadan stawianych przez nauczyciela,
rozmowa - instruktaz stowny,

rymowanka,

zabawy badawcze,

zabawa z elementem improwizacji ruchowej,
¢wiczenia stuchowe,

zabawy ksztattujace sprawnos$¢ manualng

Formy zbiorowa, indywidualna

Pomoce
dydaktyczne

pacynki (kréla i krolowej),
dtuga linka,

rolki po papierze,
ilustracja palmy,

skrzynka (moze by¢ pudetko),

vV VW vV VvV VvV V |V (V V V V VvV VvV

klucz,
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» mapy z wykropkowana linig, na ktérej znajduja
sie trzy obrazki: kredka, lupa, reka (dla kazdego
dziecka),

flamastry,

kredki,

lupy,

pudetka z piaskiem,

kulki,

muszelki lub kasztany,

tekturowe liScie z narysowanymi ggsieniczkami,

sznurki,

vV V V V V V V V VvV

karta pracy ,Korale krolowej Karoliny”

Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie do zaje¢. Na wstepie nauczycielka recytuje rymowanke
ilustrowana pacynkami:

Krol Karol kupit krélowej Karolinie korale koloru koralowego.

Lecz dnia pewnego krélowa Karolina korale zagubita.

Krol Karol daje wiec ogtoszenie, Ze ten, kto korale nowe przyniesie,
Korone w nagrode dostanie i krolestwo we wtadanie.

Kto odwazny, niechaj szybko rusza i na wyspie nowych korali szuka.

Nauczycielka zaprasza dzieci do zabawy majacej na celu poszukiwanie korali.

2. ,Wyprawa na koralowa wyspe”. Dzieci siedzg w rozsypce na dywanie,
pomiedzy nimi ciggnie sie dtuga lina. Stuchaja muzyki szantowej. Nauczy-
cielka wedruje miedzy dzie¢mi, kogo dotknie, ten wsiada do todzi - dziecko
wstaje, chwyta linke lezacg na dywanie.

3. ,Przez morza i oceany” - improwizacja ruchowa. Kiedy wszystkie
dzieci trzymaja linke, tgczymy jej konce tak, by powstat okrag - okret. Dzieci
chwytaja line dwoma rekoma. Stuchajgc polecen kapitana (nauczycielki),
ptyna okretem przez morze, ktore jest spokojne, lekko rozkotysane, wzbu-
rzone. Wspolnie improwizujg ruch okretu w zalezno$ci od pogody.

4. ,Luneta”. Dzieci siedza w okrecie, tworzac okrag. Otrzymuja lunety -
rolki od papieru. Obserwujg sale przez lunety. Kto dostrzeze ukryta w sali
palme (ilustracja, sylweta), moze ostroznie wysia$¢ z okretu i udac sie na od-
poczynek w cieniu palmy.

5. ,0dglosy dzungli”. Dzieci odpoczywaja po podrdézy. Wstuchujg sie w od-
gtosy dochodzace z wyspy i rozpoznaja je: szum fal, papugi, stonie, matpki,
ryk lwa...
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6. ,Skrzynia z mapami”. Na wyspie znajduje sie skrzynia z mapami, ktére
pokazuja droge do skarbu z koralami. Kazde dziecko otrzymuje mape. Na kaz-
dej mapie znajduje sie wykropkowana linia oraz pola z obrazkami symbolizu-
jacymi zadania: kredka, lupa, reka (w réznej kolejnosci), czyli trzy zestawy/
/warianty zadan: 1 - lupa, 2 - kredka, 3 - reka; 1 - kredka, 2 - reka, 3 - lupa
oraz 1 - reka, 2 - lupa, 3 - kredka). Dzieci prowadza flamastrem linie po $la-
dzie na mapie.

Kazde ze swoja mapa, dzieci przemieszczajg sie po sali, odnajduja - wedtug
kolejnos$ci na swojej mapie - ukryte w kopertach z takimi samymi oznacze-
niami zadania. Rozwigzuja je przy stolikach oznaczonych tymi symbolami.

» Kredka - Potacz kropki, a dowiesz sie, jakie zwierze mieszka na tej wyspie.

> Lupa - Na liSciach mieszkajg ggsieniczki, zaobserwuj je przez lupe, od-
szukaj dwie takie same gasienice.

> Reka - W pudetku z piaskiem ukryte sg szklane kulki (kasztany, muszelki
lub duze korale), odszukaj je i policz.

Kiedy dzieci wykonajg wszystkie zadania, otrzymujg klucz do skrzyni skar-
bow, w ktorej znajduja sie korale dla krolowej Karoliny. W nagrode otrzymuja
gars¢ korali wykonanych z masy solne;j.

7. ,Korale dla Krélowej Karoliny”. Dzieci nawlekajg korale na sznurki.
W nagrode za wykonanie zadan oraz odnalezienie korali kazde dziecko otrzy-
muje w prezencie od kréla Karola korone. Korale mozna malowa¢ farbami
podczas zaje¢ popotudniowych.

8. Karta pracy ,Korale krélowej Karoliny”. Malutkie koraliki pokoloruj na
czerwono, wieksze na pomaranczowo; samodzielnie narysuj najwiekszy ko-
ral i pokoloruj go na zé6tto.
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